
 

 

 

TORNEO DE BLOOD BOWL 

Organiza: Kingdom Wargames y LURE Entertainment 

Lugar del torneo: Pabellón Alberto Contador, Pinto  

Fecha del torneo: 07/05/2022 

Coste Inscripción: Gratuito 

Se enviará email a info@lureentertainment.com con los siguientes datos: 

● Nombre / nick del entrenador 
● Número de teléfono 
● Rooster 

Fecha límite para apuntarse: lunes 05-05-22 

Tipo de torneo: torneo bb11 tipo resurrección, 4 rondas con formato suizo y sin final. 

Se utilizará el reglamento de bb20 con todas las actualizaciones de la NAF. 

Aforo máximo: 30 jugadores 

Qué debes traer al torneo: 

● Equipo 
● Dados de placaje y marcadores 

Horario: 

10:00   Recepción de participantes 

10:15- 12:15  Primera ronda 

12:30- 14:30 Segunda ronda 

14:35- 15:25 Parada para comer 

15.30 - 17:45  Tercera ronda 

18:00 - 20:00  Cuarta ronda 

20:00   Entrega de premios  

Duración de los partidos: 2 horas. Cuando se termine el tiempo se cerrará la partida tal 
cual este. Se puede solicitar el uso de reloj, 4 minutos por turno 

Se pide máxima seriedad a la hora de cumplir dichos horarios. 

Se informará cuando quede 1 hora, 30 minutos y finalmente 15 minutos para concluir la 
ronda. Se recomienda estar en el segundo tiempo o a punto de empezarlo en el primer 
aviso. 
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Si algún entrenador no se presenta, recibirá la siguiente penalización: 

>10 minutos de retraso - Pierdes la patada inicial. 

>15 minutos de retraso - Comienza el partido perdiendo 0-1. 

>25 minutos de retraso - Pierdes partido 0-2. 

Normas de creación de roster: 

Cada entrenador dispondrá de una valoración fija dependiendo del tier elegido.  

Tendrá que crear un roster de 11 jugadores mínimo más los incentivos que desee. 

Además, dispondrá de cierto número fijo de habilidades por tier para poner a sus jugadores. 

Solo se podrá poner una habilidad por jugador. 

No se permiten subidas de estadísticas. 

Diferente Tv por tier y habilidades gratis: 

- Tier 1 - 1055tv con 5 habilidades simples 

Equipos: Amazonas, Elfos Oscuros, Enanos, Hombres Lagarto, Humanos, Nórdicos, Elfos 
Silvanos, No Muertos, Orcos, Skaven, Enanos del Caos, Inframundo 

- Tier 2 - 1100tv con 5 habilidades simples (una puede ser doble) 

Equipos: Altos Elfos, Elegidos del Caos, Unión Elfica, Nigromantes, Alianza Viejo Mundo, 
Nobles Imperiales 

- Tier 3 - 1125tv con 6 habilidades simples (una puede ser doble) 

Equipos: Pacto del Caos, Khorne, Nurgle, Khemri, Vampiros, Slann, Orcos Negros 

- Tier Stunty - 1205tv con 7 habilidades (dos pueden ser doble) 

Equipos: Goblins, Halflings, Snotlings, Ogros, Inframundo sin skavens (si rata ogro) y 
Hombres Lagarto sin saurios (si kroxigor) 

Incentivos aceptados: 

- 0-3 Sobornos a 100k (goblins, inframundo, Orcos Negros, Snotlings a 50k) 

- 0-1 Chef Halfling a 300k (halflings a 100k) 

- 0-2 Médicos ambulantes a 150k 

- 0-1 Árbitro poco imparcial a 120k (goblins, inframundo, Orcos negros, Snotlings a 
80k) 

- 0-2 Barriles Bloodweiser a 50k 



 

 

 

 

- 0-1 Cambia-climas a 30k 

- 0-1 Hechicero (Hechicero Deportivo o Bruja Malvada , según equipo ) a 150k 

- 0-1 Ayudante de la Morgue a 100k (Nigromantes, No Muertos, Reyes Funerarios y 
Vampiros) 

- 0-1 Médico de la Peste a 100k (Nurgle) 

- 0-1 Novatos Embravecidos a 100k (Ogros y Snotlings) 

Se utilizará el evento de plegarias de Nuffle como marca el manual hasta el número 8. 

Los equipos completamente pintados (3 colores y peanas) recibirán una animadora y un 
ayudante de entrenador para cada partido. 

Sistema de puntuación: 

- Ganar -  3 pts 

- Empatar -  1 pts 

- Perder -  0 pts 

En caso de empate en el ranking, se desempatará siguiendo estos criterios: 

1 Puntuación de tus rivales 

2 Mayor diferencia a favor de TD 

3 Mayor diferencia a favor de Bajas 

4 Desempate a dado 

Heridas 

Cuentan para bajas a rellenar en el acta todas en las que el rival o sus fans estén 
implicados: 

Placajes a favor y en contra, Pisar, Fuera de Banda, Mago, Patada inicial… 

No cuentan las que se hagan por fallar una esquiva, un a por ellos, debido a ira incontrolada 
o animal feroz, fallo de bombardero… 

Se entregará un acta a cada jugador que se deberá rellenar correctamente al finalizar cada 
partido. 

Por favor ser exquisitos a la hora de rellenarla para evitar errores en el ranking previo al 
siguiente pairing o clasificación final. 

 

 



 

 

 

 

Premios: 

- Valorados en 200€ a repartir entre: 

o 1er puesto 

o Más TD 

o Más bajas 

o Mejor stunty 

o Cuchara de madera (ganador de la última mesa) 

Habrá sorteos durante todo el torneo. 

En caso de cualquier duda, la última decisión de las normas será tomada por la 
organización de la actividad. 

 

 


